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PS3GRID-GPUGRID: usando consolas
PS3 vy tarjetas graficas Nvidia en
computacion distribuida

Ignasi de PS3GRID-GPUGRID nos escribié
para contarnos que estan reclutando

voluntarios para unirse a su red de
computacién distribuida. Esta red tiene la
particularidad de que utiliza la potencia
«sobrante» de las consolas PlayStation3 de CAMNG VNG SN
Sony y de las tarjetas graficas Nvidia para el
calculo de simulaciones moleculares. Los
procesadores de esas piezas de hardware pueden realizar calculos
complejos tales como interacciones en proteinas, que sumados a las de
otros cientos o miles de usuarios, de forma distribuida, pueden
propocionar resultados similares a los de los grandes
superordenadores dedicados.

Esta iniciativa procede del Multiscale Laboratory formaque parte del
Grupo de Investigacién en Informatica Biomédica (GRIB) de
Barcelona, participado por la UPF y el IMIM.
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