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LOS PROTAGONISTAS DE LAS GRANDES IDEAS

GIANNI DE FABRITIIS

LA PLAYTAMBIEN INVESTIGA

S¢0OUE HACE? DIRIGE EL PROYECTO PS3GRI0. OUE APROVECHA EL POTENCIAL
DE CALCULD DE LAS VIDEOCONSOLAS PARA INVESTIGAR EL ALZHEIMER

&COMO LD HACE? MEDOIANTE LA COMPUTACION DISTRIBUIDA DE MILES DE
CONSOLAS OE TODO EL MUNDO OUE COLABORAN POR INTERNET

&0OUIEN PUEDE HACERLO? JUGONES CON UNA PS3 0 UN BUEN ORDENADOR

GIANNI DE FABRITIIS es un investiga-
dor que coordina PS3GRID, un proyecto
biomédico de cientificos del Instituto
Municipal de Investigacion Médica
(IMIM-Hospital del Mar) y de la Univer-
sidad Pompeu Fabra de Barcelona. “Las
consolas no son para jugar y las hace-
mos funcionar en nuestros laboratorios
sin pantallas y dentro de un armario
especial”, comenta de Fabritiis. Tu
videoconsola también puede servir para
investigar proteinas o algunas enferme-
dades. Veamos eomo.—F. JAVIER ALONSO.
FOTO: ARIADNA ARNES/FOTOMOBIL

POPULAR SCIENCE: ;Por qué utilizan la
PS3 para investigar?

GIANNI DE FABRITIIS: Por su proce-
sador Cell, que esta optimizado para el
calculo, algo basico para el rendimiento
grafico de los videojuegos. La capacidad
de caleulo de cien PS3 equivaldria a la de
miles de ordenadores convencionales.

PS: ;Como se puede colaborar?

GDF: En ps3grid.net se puede descargar
todo lo necesario en una llave USB. Tan
s6lo tenemos que enchufarla luego a la
PS3, arrancar el sistema siguiendo las
instrucciones de nuestra web vy listos:

el programa recibira automaticamente
las tareas que mandamos a los usuarios
desde el servidor.

@ RECIBE 20.000 VISITAS AL O/A

@ SU LABORATORIO ALBERGA 22 PS3
@ TIENE MEDIO MILLAR OE USUARIOS
@ AYUDAN EQUIPOS DE UNOS 40 PAISES

CORTESIA PSIGRID, NET

LOS CIENTIFICOS necesitan conocer la estructura y la composicion de las moléculas en 3D
antes de poder simular sus funciones. Tu videoconsola les puede echar una mano.

PS: ;Se puede jugar ala vez?

GDF: O se juega o se habilita para el
calculo cientifico. Proponemos a los usua-
rios que dejen encendida la consola con
nuestro programa cuando no jueguen. Es
un pequeno gasto en electricidad, pero
una gran ayuda para avanzar en el cono-
cimiento de enfermedades y su curacion.

PS: ;Qué experimentos realizan?

GDF: Se pueden realizar simulaciones
de dinamica molecular para analizar las
fuerzas de interaccion de las moléculas a

CRECE LA COMPUTACION CIUDADANA EN RED

O A

Cercade un millon y medio de personas
de todo el mundo ceden de forma altruista
la capacidad de sus equipos informéticos
para computacion distribuida por

Internet en proyectos cientificos para
predecir el clima [BBC Climate Change,

buscar sefales extraterrestres [SETI@
Home), estudiar las estrellas [Einstein/@
Home/ o ayudar a cientificos espanoles
en sus investigaciones [IBERCIVIS),

por ejemplo. Todos podemos colaborar
en el progreso de la ciencia.

nivel atbmico y comprobar sus conse-
cuencias en el sistema de estudio. Asi
podemos estudiar las causas de algunas
enfermedades o disenar farmacos,

PS: jDe queé enfermedacdes?

GDF: Ahora estamos desarrollando
nuevos protocolos de simulacion para
interacciones entre proteinas que
podrian conducir al descubrimiento de
medicamentos contra el alzhéimer.

PS: ;Cudndo llegaran los resultados?
GDF: Estarmos analizando el primer
experimento y esperamos publicar sus
resultados antes de fin de ano. Se trata
de estudiar la infiltracion de un ion de
potasio en un poro de una membrana,
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VOCACION: Le surgié cuando
visito una compania de fabricacion
de vacunas: “La investigacion
biomedica es un campo de trabajo
asombroso”, afirma.

SU PRIMERA CONSOLA:

Un ordenador Commodoreéé4,

alos 11 anos.

AFICIONES: Cacharrear con todo
tipo de maquinas, especialmente
los ordenadores.

UN SUENO: Volver a ver a Italia

en un lugar destacado dentro de la
investigacion mundial.




